SCRISOARE DESCHISA PENTRU CREAREA PARTENERIATULUI 
de sprijinire a Propunerii de infiintare in Romania a 
Muzeului Educatiei si Stiintei 
 - Muzeul Cunoasterii - 
Aceasta scrisoare deschisa reprezinta un indemn la Renastere Nationala, un manifest pentru infiintarea Muzeului Educatiei si Stiintei (Muzeul Cunoasterii) in Romania. Scrisoarea se adreseaza tuturor celor care cred in ideea renasterii nationale si sunt de acord cu infiintarea in Romania a Muzeului National al Educatiei si Stiintei (Muzeul Cunoasterii). Propunerea de Parteneriat se adreseaza tuturor institutiilor publice si private, de educatie, cultura si civilizatie, societatilor economice, financiare si comerciale din tara noastra si din strainatate, care recunosc importanta si fezabilitatea unui asemenea proiect si care doresc sa semneze Parteneriatului de Sprijin pentru infiintarea Muzeului Educatiei si Stiintei (Muzeul Cunoasterii) in Romania. Institutiile care doresc sa semneze acest Parteneriat sunt rugate sa trimita, prin reprezentantii lor, acceptul in scris, la adresa de email alternative.sciences@gmail.com. Redam, mai jos, expunerea de motive si modul in care Asociatia pentru Stiinte Alternative sustine realizarea acestui proiect ca o contribuita certa la dezvoltarea sanatoasa si durabile a societatii romanesti, prezente si viitoare.
A. Expunere de motive:
Educatia si cunoasterea ocupa astazi un rol central in agenda preocuparilor atat a formatorilor de politici educationale sau educatorilor cat si a politicienilor. Ultimele dezbateri din Uniunea Europeana privind rolul educatiei in dezvoltarea economica au promovat chiar ideea conform careia aceasta este: “cheia competitivitatii economice in era globalizarii” (Raportul SAR asupra educatiei, 2007).  
In timp ce corelatia dintre dezvoltarea pe termen lung a unei tari si capitalul uman este de necontestat, cea dintre educatie si cresterea economica este mult mai complexa si mai ambigua. In acest context, subliniem rolul pe care educatia il are in: a) formarea viitoarelor generatii de tineri, b) diminuarea sau eliminarea neintelegerilor generate de comunicarea incompleta sau de lipsa de cunoastere a unor elemente definitorii la nivel de cultura, civilizatii si traditii nationale. 
Folosim termenul de educatie si nu de scoala, intrucat procesul educational este permanent: incepe in familie si continua pe strada, la locul de activitate, in societate si in natura.
Din aceasta perspectiva, in iulie 2007, a luat fiinta Alternative Sciences Association-Asociatia pentru Stiinte Alternative. ASA are sediul in Academia de Studii Economice Bucuresti (www.science.ase.ro).  

Principalele obiective ale ASA sunt: a) regandirea aplicarii principiilor educatiei in beneficul indivizilor si al societatii, b) implementarea cunostintelor oferite de stiintele de granita considerate de noi ca alternative si c) infiintarea Muzeului National al Educatiei si Stiintei (Muzeul Cunoasterii) in Romania. 
Prin actiunile sale ASA isi propune dezvoltarea si implementarea unei noi filosofii de educatie, a unei noi conceptii si viziuni de reabilitare a valorii scolii, cu aplicatii si consecinte in timp real in domeniul economiei si societatii, plecand de la valorile principiilor europene privind dezvoltarea societatii bazate pe cunoastere. De asemenea ne propunem sa promovam aplicarea excelentei si a calitatii in problemele reale generate de noua interpretare a vietii, educatiei, individului si comunitatii, prin sprijinirea domeniilor inter si cros-disciplinare de excelenta: studii de bioeconomie, economie spatiala si regionala, sinergetica, econofizica, fizica juridica, sociofizica, afaceri inteligente, inteligenta si competitivitate in afaceri, psiho-fizica aplicata in afacerile inteligente), socio-ecologie, istorie si antropologie digitala, geopolitica, dinamica umana si sociala, dinamica complicatiilor si dinamica generala nonlineara in natura si. Cateva din principiile pe care se orienteaza noua abordare a stiintei si educatiei si care rezulta din reglementarile empirice de socio-ecologie, socio-economie si stiinte ale comportamentului sunt, in prezent formulate si vor sta la baza activitatii echipei noastre de cercetare:
1. Principiul colectivitatii – intelegerea fiintelor umane si a comportamentului lor se realizeaza tinand cont de ideea multiplicarii colectivitatilor din care acestea fac parte, iar valorile, gradul lor de cunoastere si evolutie, modul lor de comportament se definesc prin alegerea individuala a comportamentului de natura socio-economica din cadrul colectivitatii;
2. Principiul Complicatiei – transferul de la starile complexe ale sistemelor catre stari si mai complexe. Complicatia defineste starea de respingere a starilor simpliste in care sunt tratate si analizate sistemele socio-economice intrucat starea prezenta a sistemelor reliefeaza sfarsitul unei evolutii socio-ecologice indelungate a carei prezentare si analiza simplista reprezinta doar o „pata alba” pentru urmatorul stadiu de dinamica complicatiei;
3. Principiul Suprapunerii – respinge rationalitatea economica a maximizarii functiei unice de utilitate economica universala, inlocuind-o cu rationalitatea socio-ecologica a existentei simultane a mai multor functii realizate in virtutea  evitarii riscului si a comportamentului parcimonial;
4. Principiu Dualitatii – reprezentand transferul de la profunzimea unei abordari la profunzimea unei alte abordari generatoare de interpretari complexe ale comportamentului complex, al starilor sistemelor complexe, din mai multe puncte de vedere conform unor obiective diferite; 
5. Principiul Difuzarii inovatiei si al auto-organizarii, prezinta diferenta dintre inventie si raspandirea inovatiei si aparitia unor noi paternuri de dezvoltare a ierarhiilor interioare ale starilor si structurilor sistemice; identificarea si analiza noilor modele colective si individuale al caror comportament derivat din "Homo Politicus", "Homo Economicus" and "Homo Socialis". Noile modele la care se identifica trasaturile de inteligenta emotionala, motivatie  si pasionalitate conduc la noi dezvoltari in domeniul etnogenezei si al unor noi teorii care pot aduce contributii substantiale in explicarea terorismului si decaderii/disparitiei civilizatiilor. In opinia noastra, pentru toate cele exprimate mai sus avem nevoie de un cadru adecvat la care sa se raporteze intreaga comunitate educationala din Romania si nu numai, principalii beneficiari ai procesului educationali  si factorii de decizie din esaloanele puterii locale sau centrale a statului roman membru UE. In prim si necesar pas il reprezinta infiintarea Muzeului National al Educatiei si Stiintei (Muzeul Cunoasterii). 
B. Gradul de noutate, originalitate si rezultatele asteptate
Plecam de la ideea pusa in practica in lume in cadrul unor muzee ca: http://www.powerhousemuseum.com/, Powerhouse Museum din Sydney, Australia , Muzeul Branly si Centre Pompidou din Paris, Franta (http://en.wikipedia.org/wiki/Mus%C3%A9e_du_quai_Branly,  http://encarta.msn.com/encyclopedia_761580876/Pompidou_Center.html, http://www.centrepompidou.fr/Pompidou/Accueil.nsf/tunnel?OpenForm), Muzeul Interactiv de Economie din Ciudad de Mexicohttp://www.mide.org.mx/, Solomon R. Guggenheim Museum sau Muzeul Smithosonian  in USA http://encarta.msn.com/encyclopedia_761596107/Smithsonian_American_Art_Museum.html si respectiv Muzeul Politehnic din Moscova  http://www.russianmuseums.info/M303. 
C. Obiective
Muzeul, conceput in doua faze, una virtuala si alta fizica, va oferi beneficii vizitatorilor internauti si ulterior celor care vor vizita muzeul ce se va realiza fizic. Odata realizat in forma clasica, orice va putea participa la elementele aplicative realizate in interiorul fiecarei clase de exponate. Prin acest muzeu  vom ajuta oamenii sa inteleaga si sa aprecieze lumea naturala, istoria civilizatiilor, valorile umaniste, de arta, stiinta si tehnologie din tara noastra si din lume. Vom pune la dispozitia elevilor, studentilor, tuturor categoriilor de cetateni posiblitatea de a viziona si  analiza exponatele, in maniera strict personalizata - obiecte stiintifice, estetice, istorice, expozitii virtuale realizate in scopuri educationale si de diseminare a informatiilor ce cuprind valoare adaugata scolara, academica si de cercetare stiintifica. 

1. Va fi creat, astfel, un nou mijloc de invatare si educare prin automotivare si prin participarea la activitatile unei anume comunitati, astfel incat toti vizitatorii sa se simta direct implicati, motivati, responsabilizati sa aplice in viata si economia reala cele invatate si aplicate la nivelul spatiului virtual.
2. Muzeul va oferi beneficii tuturor vizitatorilor, comunitatii si intregii societati. Institutiile educationale vor putea deveni parteneri ai acestui muzeu si isi vor putea tine anumite ore in cadrul muzeului care va fi spatiu de invatare, de educare, de amuzament. 

3. Lectiile interactive se vor adresa tuturor categoriilor de cetateni, indiferent de varsta, sex, religie, nivel educational si vor contribui la o mai buna comunicare intre oameni. Va ajuta la cresterea respectului de sine, la motivarea profesionala si pe termen lung. 

4. Participantii vor fi introdusi intr-un mediu virtual care va permite accesul fiecaruia dintre noi, particularizat, in functie de criteriile stabilite la nivel de individ, grup sau comunitate. 

5. Muzeul va creste faima culturala si valoarea capitalei noastre si va contribui la creionarea in maniera europeana a identitatii nationale si la redefinirea brandului de tara. O data realizat si in mod fizic Muzeul national al Educatiei si Stiintei (Muzeul Cunoasterii) va permite cresterea cifrei de afaceri din activitati legate de turismul cultural.  

4. Metodologie 

Responsabilitatea educationala in cadrul acestui muzeu va permite orice tipuri de activitati de la simpla vizitare, luare la cunostinta, global sau in detaliu, a evolutiei tuturor activitatilor conexe scolii, invatamanului sau cercetarii si descoperirilor stiintifice si pana la integrarea fiecaruia in timpul si activitatea unei anumite perioade sau domeniu de activitate. Prin colectiile la vedere si modalitatile interactive de prezentare  a lor, prin simularile realizate si programele prezentate se vor realiza programe, holograme cu continut stiintific si realistic n-dimensional atat ca timp cat si ca spatiu de cercetare. Astfel o lectie de istorie din perioada domniei lui Ludovic a XIV-lea va  fi mai simplu inteleasa daca va fi prezentata, live, in paralel cu situatia din celelalte tari europene prin simulari adecvate. O investitie pe piata de capital va fi mai bine apreciata daca se va folosi ca exemplu un film  virtual personalizat la...Bursa de valori dintr-un anume punct la lumii. Un film asupra dezastrului ecologic cu vizitatorii drept virtuali actori va lasa, cu siguranta, o amprenta serioasa asupra comportamentului viitor. Prin aceste procedee se va stimula gandirea creatoare, va creste motivarea pentru frecventarea lectiilor, si pentru invatare, se vor individualiza mai multe forme de invatare continua.

Uneori asemenea experiente recladesc destinele, modifica in sensul bun al cuvantului perceperea valorilor in scoala si societate. Cea mai mare parte a muzeelor lumii ofera programe strict didactice de redare sau invatare a anumitor lucruri. Cea mai usoara este insa aplicarea unui sistem de invatare prin instruire si antrenare (teaching by training and coaching), ceea ce ii face pe cei timizi sa se implice mai mult, pe cei indrazneti sa obtina rezultate si mai bune si creeaza o adevarata comunitate a celor care obtin satisfactii in viata si activitatea de zi cu zi. Foarte putine activitati educationale aduc batranii si nepotii in acelasi timp la masa de lucru, pentru invatat. Un asemenea muzeu va diminua disparitatile de varsta si va dezvolta comunicarea, indiferent de varsta, sex, religie, opinii politice sau nivel educational. 

De obicei in cadrul muzeelor, programele pentru public constau in lecturi sau discutii in panel organizate de cei care lucreaza in muzeu.  Prin infiintarea fizica a muzeului, in etapa a doua dorim crearea unui centru de conferinte traditional, alaturi de care se vor cladi virtual cercuri de discutii si dezbateri sub forma Cafenelei Capsa in forma moderna unde, intr-o anumita zi din saptamana vor avea loc dezbateri pe teme diferinte: luni – economie, marti – stiinte exacte, miercuri –arta; joi – sport, etc. De asemenea, cu ajutorul trainerilor voluntari se vor organiza cursuri de dezvoltare personala complexa interactiva, participare la comunitate, demonstratii tehnologice  sau clase de curs tematice. 

Spijinirea de catre comunitate a vernisajelor de carte, si mai ales debut in orice domeniu va fi, de asemenea, o alta prioritate. Folosirea resurselor de internet si a celor obtinute prin auto-dezvoltare si gospodarire vor permite dezvoltarea altor domenii muzeistice cu implicatii la nivelul economiei si societatii. Scoala va fi un important partener al muzeului. Organizarea de ateliere de lucru de tipul workshop-uri si satsang-uri va ajuta cadrele didactice sa foloseasca resursele muzeului ca o resursa curiculara. Activitatea la muzeu va implica cunoasterea curriculei educationale si folosirea extensiva  a internetului va oferi facilitati suplimentare in acest sens.  

A. In prima etapa ne propunem ca acesta sa functioneze virtual urmand ca in faza a doua cu sprijinul comunitatii economice, academice, culturale, stiintifice si a decidentilor politici sa transferam experienta virtuala intr-un cadru fizic adecvat. Un asemenea muzeu ca si tipul de abordare reprezinta o noutate in lume. Pentru partea virrtuala exista o propunere de proiect pentru fonduri din programul Idei Complexe – daca va fi aprobata.
A doua etapa, care se va desfasura in paralel si care reprezinta subiectul acestei propuneri catre MECT, consta in demararea realizarii etapei fizice a muzeului, care va reprezenta inceputulul unei noi forme educationale in Romania. Din acest punct de vedere muzeul va fi creat prin renasterea unui principiu al respiritualizarii nationale si aplicarea devizei istorice un leu pentru Ateneu intr-o forma noua (un obiect/activitate pentru Muzeu). Aceasta se va realiza prin punerea in practica a Propunerii Asociatiei pentru Stiinte Alternative (ASA), sub inaltul patronaj al Ministerului Educatiei, Stiintei si Tineretului, si a Parteneriatului de Sprijinire a infiintarii Muzeului, parteneriat creat de toate forurile de cultura, educatie, stiintifice din Romania (Senat, Camera deputatilor, Presedintie, Academia Romana, Patriarhia Romana, ministere, administratie locala, banci, mediu de afaceri, institute, corporatii, media) responsabile si constiente de necesitatea dezvoltarii sanatoase a activitatii educationale pe durata intregii vieti. In cadrul acestui Parteneriat fiecare va contribui, in limita activitatilor proprii, la realizarea cadrului legal, institutional, administrativ si structural necesar. Aceasta actiune a fost deja demarata si prin intermediul ASA s-a inceput procesul de incheiere a unor intelegeri scrise privind sustinerea si participarea la acest proiect inedit si original.

Un muzeu fizic, real va exista cu siguranta cand majoritatea populatiei va intelege adevarata misiune a unui asemenea proiect. Aceasta se va realiza chiar exista voci care limiteaza viitorul muzeului de caramida. 
In Romania el este insa, necesar si propunem sa fie construit,  prin contributia, - in cadrul parteneriatului initiat de Asociatia pentru Stiinte Alternative, - a reprezentantilor tuturor institutiilor de educatie, cultura, sau cu responsabilitate educational din tara (ministere, universitati, intreprinderi, banci, societati transnationale, administratie, Biserica, Presedintie, Parlament) precum si reprezentantilor societatii civile. Muzeul real va fi proiectat doar ca un paravan fizic al adevaratului muzeu, cel virtual, care va putea fi vizitat in timp si spatiu nelimitat . Un muzeu virtual interactiv ofera posibilitati practic nelimitate, permite impartirea colectiilor cu mii si mii de oameni de pretutindeni, cresterea veniturilor din aceasta activitate, redescoperirea propriei identitati si redefinirea brandului de tara. 

In lume exista muzee virtuale care ofera baza de date detaliate asupra fiecarui exponat sau softuri cu comentarii si documentare specifice. Alte muzee, mai ales cele de arta, dezvolta arta digitalizarii exponatelor care sunt supuse anumitor cercetari sau expertize.

Prin acest proiect dorim: ● identificarea domeniilor de activitate muzeisitica virtuala, a softurilor ca pot fi folosite si adaptate la o asemenea activitate, ● proiectarea multispatiala a salilor si documentatiilor cu referire prioritara la activitatea educationala si stiintifica din Romania, de-a lungul timpului, adunarea de imagini, tehnici, activitati, colectii, istorii, crearea vietii virtuale din punct de vedere antropologic cultural economic si stiintific; ● pregatirea unor expozitii online care fac uz de animatie, audio-video si care creeaza partea de intretinere si amuzament intr-un muzeu fizic, ● realizarea participarii interactice a fiecarui vizitator la anumite activitati, scene istorice  de exemplu o lectie tinuta la inceputul secolulului al XX-lea intr-o scoala rurala, pe langa o biserica. Posibilitatea achizitionarii online, a unor obiecte cu legatura cu muzeul, poate fi o sursa de venituri pana cand un magazin fizic va fi construit pe langa un muzeu real. Situl muzeului va pune la dispozitia studentilor sau elevilor materiale si resurse necesare pentru sustinerea anumitor lectii. Se mai pot dezvolta activitati legate de: programul viitor, conferinte, calendarul evenimentelor, stiri de ultima ora, posiblitatile de adunare de fonduri pentru actiuni comunitare. Toate acestea vor mari sansa de a avea oameni mai educati si mai responsabili. Prin aceasta expunere dorim sa initiem crearea Parteneriatlui de sprijinire a Propunerii de infiintare a Muzeului Educatiei si Stiintei (Muzeul Cunoasterii) in Romania. Toti care cred in aceasta idee sunti rugati sa trimita un mesaj de  adeziune la adresa de email : alternative.sciences@gmail.com

Prof.univ. dr.Carmen Costea

Presedinte fondator
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